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Rozšírená realita

Rozšírená realita (AR-Augmented Reality) je technológia, ktorá dopĺňa reálny
svet virtuálnymi (počítačom generovanými) objektami, ktoré spoločne koexistujú
v tom istom priestore ako reálny svet. (Azuma, 1997)

Tento systém má nasledujúce vlastnosti: 

 kombinuje skutočné a virtuálne objekty v reálnom prostredí a čase,

 je interaktívny v reálnom čase, 

 vyžaduje kalibráciu skutočných a virtuálnych objektov.



Kategórie aplikácií s technológiou AR

 Kategória 0 - vytváranie hypertextových odkazov
 Aplikácie využívajú 2D kódy (napríklad čiarové kódy alebo QR kódy), ktoré slúžia ako

odkazy na iný obsah. Napríklad, prečítanie QR kódu pomocou mobilného zariadenia
nás môže dostať priamo na webovú stránku.

 Kategória 1 - rozšírená realita so značkami (marker) 
 V tomto type aplikácie sa používajú 2D a 3D obrázky ako spúšťače informácií. Keď

fotoaparát zariadenia zosníma určitú preddefinovanú značku, vznikajú digitálne
informácie.

 Kategória 2 - rozšírená realita bez značiek
 Značky, ktoré aktivujú informácie, sú nahradené rozhraním obrazu, resp. geolokáciou

(ak sa užívateľ nachádza na konkrétnom mieste zemského povrchu, aktivuje sa
digitálna informácia)



SAMR model



Rovnice v profesijnej príprave budúcich učiteľov

 Matematická gramotnosť
o Lineárna rovnica s jednou neznámou
o Sústava dvoch lineárnych rovníc s dvomi neznámymi

 Matematika v primárnej edukácii
o Lineárna rovnica s dvomi neznámymi (diofantická rovnica)
oMetodika riešenia rovníc

 Aritmetika a algebra s metodikou
 Didaktika matematiky



Implementácia technológie AR
• cieľ:

• identifikovať stratégie riešenia lineárnych rovníc bez a s použitím 
technológie AR

• vzorka: 
• 88 študentov 3. ročníka dennej formy štúdia v študijnom 
programe predškolská a elementárna pedagogika (Bc)

• technológia AR
• applet v prostredí GeoGebra 3D Calculator
• prístup prostredníctvom kódu appletu

• zber dát
• modul Test v prostredí LMS Moodle



Lineárna rovnica s jednou neznámou



Stratégia 1: Ekvivalentné úpravy



Stratégia 2: Pokus a omyl



Stratégia 3: Dopočítanie



Stratégia 4: Verbalizácia rovnice



Lineárna rovnica s jednou neznámou – s AR



Využitie technológie AR



Lineárna rovnica s dvomi neznámymi 



Stratégia 1: Verbalizácia



Stratégia 2: Rozklad čísla



Stratégia 3: Pokus - omyl



Stratégia 4: Eliminácia jednej neznámej



Stratégia 5: „veštecká guľa“



Lineárna rovnica s dvomi neznámymi – s AR



Využitie technológie AR



Záver

K1 - neriešená úloha
K2 - nesprávne riešená úloha
K3 - čiastočne správne riešená úloha
K4 - správne vyriešená úloha – bez vhodnej metodiky
K5 - správne vyriešená úloha – vhodná metodika



Ďakujeme za pozornosť
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